Nederlands Instituut voor Mediakunst

- P . A L - —
sdeh N NGO S A L R H AL
ﬂ. i E{@uﬁﬂ _\# 7 _._\_ /Hl.... JJ.-.«_ v, BECOLTGH I RLMNODPOQR S TUYWEYIA
"e% oo RSP 07 N A R R i
nﬂm 1 _1# 4 \nﬂ.ﬂ..\q .|-_..J1L_./..a\ ..twu____.. \._.‘.alm u“nq___-_.-..I!n:utu_...._u.ln.".m.-nmu
. - . " ! frGHl IELMMOFORST Tamco
ghm\%.ﬁh ?U..Qb@ vﬁxx\ﬁfﬁhﬁr\;ﬁkf i slo FRLRNOP GRS T U YN AT EA RO
L » ..“ Iu.l.v.-_._..u..-../\_.\ WFJ BH I ELMNOFORS TUNWET IABCOLFG
® T N 3 A \a\ - ....t“\ﬂ. W JE LMD FORETUVWAY ZABCOLFGH
3 = “_-ff k.i&ﬂ._...\h:\.xi...v .h._"vuhw-w”.“qc.__::._____.-nn_—:.._-__
2od§HQwe YA\ SRR i
" T u ¥ w x Y i L . Jm_uy ) ..i”._wﬂ_.#—.fm _.-.q..n_-.wi:qsa.qu.-.nnq__n:.un.:.
g -
a1 LT T O
JJ“ GORNETUVWEYTABCDEFOH I jELMEDP ....'.
Wl...r_.-.:_lrl.._ _.._.u... A | e is BRSTUVWEYTARCDEFGH | [ELMNOPD i
L S u.._.....n_n........._..._ Im..t.._._l: _ﬁu T UvwErIaBcheron: Jhtuncios: DO SHE0 1 W
L maa =6 * i e TR n d— HUVWEIYZTABRCORFGH | [ELMNOFGRST -
S Sl e = sl fmiiiicefiocinantdil. 0000090
o T |- R L T g9 g @0
““-I-.l I'_‘Iill m P HiI | ELEMNOFORSTUVEEY ¥ 0 -
% L T *olll b M reeters -
e Ehik =t e ariesds o mamlsnon &
._”._!.-..._ _-“.l.__.ulrl— BE v (00 0 et w m “m “
T ted 2B o w W__ __nm _m' m Pogn™ 253 = % b8 v i
jort | [ 1R e b o G b h _ k1 m
”u._-_ah_.lﬂl._”.t: B TE w0 ot by . 1 s = y\m-l-\ﬁv -‘ml|l
.U.H.F_._._hlnll. l"l_“q!lli-ll.... m ﬂ -H--_-. -'- -m K i Ll " [ ] L [l [l
e e e, g, n
e Temr LR NYY AR I
o Ml L ST = e -
M_-.Jl_““r 1S Mgk m m M iﬁl. -m . L] - ® w . J ] 3
T .—.ﬂ..r._l[_.!.llll_..! m [ = w e ﬁ B e el e R Rl L e L] L
N - .1....11..-'-. ¢ e : PR
= | whip fhth th o faiiid ot t T e Ty
au a ou g = £ ] _.,“.l_l.lh. i LU 3 !I.-_ !"I '“
B P — - L w - e i ’x " aﬂ -"! -_"t
bk = e oel P .‘. .n. E E ..... e ...... ." - - [ ] [ 1]
lII.| .ll_..l-..l_ - u L4 - - - - Fy 1 ...n .._.... i - l".- ll“ T
bl R L B R R L O v L] o ] o 8 EFF A RN L]
Wl smaw Al . el iy il ke ot “ “ ; ¥ . bt i
e Peerdl e — L mmmWHH.u wm Hmr.”..nmu.“ M _. ._. m m- 1 g!
B mwn ks oW mess e [ I.“. HE o ..m. o 3 R “.:.: :
<3Ca2 e S8 8 - S8 0. Sl R g . .h Bﬂmﬂﬂ



m
_
[
i
il
i
i

s mm b Bt

Manu Lwksch and Muloul Potsl. A NEW ARD EXCITING EXPERIENCE. 1008

410y UDAJ ‘Uo}o)ji] ‘|3}doH [3DY2I| ‘nibag Jopn)
‘uoJaf H)| ‘Bull}|IH DPUIT ‘IPOf U3 [IWI0JD[ “13]|3))
ydojisiays ‘uosIpuns sajapy9 ‘Yyasyn nuDy ud |31dd
[N “IDAIOH DYID|A UD S||9Y213 W] :UDA }I3M B

13Yyd2110g sbg ud 19631y JawQ
100p $35ublioyiad :Buluado ap suaplil

ann 00/} ‘iaquianou g :6uiuadQ
600Z 1DNUDI yZ - 800Z J3qWIBA0U G| :HuUlj|d}SUOOIU]

anoti Lno 9NDIVIdS

aked 140y Hm—.—:ﬂ_—u_ﬂ@ﬂ JOOA

PleElaq 1404

S INN}IISuj SpunjIapaN

SPEAKING OUT LOUD-1



Federal Communications Commission
als ‘explicit’ werd aangemerkt.

Op tienjarige leeftijd kocht Roth de
Straight Outta Compton-plact, vanwege
zijn passie voor vioeken en vieze woor-
den. Op zevenentwintigjarige leeftijd
schiep Roth deze gereduceerde mash-up
als een eerbetoon aan een brok populaire
cultwur dat zijn carriére diepgoond bein-
vioed heeft.

Ondanks dat hij van de Recording
Industry Association of America het
bevel heeft gekregen zijn activiteiten te
staken, kan het album nog steeds gratis
van evan-roth.com gedownload worden.
Het rumoer rond intellectueel cigendom
dat rond het project is opgelaaid, werpt
een scherp licht op de overeenkomsten
tussen de inhoudelijke censvur op
rapmuziek tijdens de jaren tachtig en
censuvur als een hedendaags nevenef-
fect van het buitensporig gebruik van
copyrightwelgevingen.

Evan Roth (aka fi5e) is an artist with inte-
rasis in technology, tools of empower-
ment, open source, and popular cullure.
Roth's work with graffiti, open source
technology and public space led to him
forming the Graffiti Research Lab with
James Powderly in 2006. He frequently
releases work under the name “fiSe’ and
enjoys spending his free time violating
laws related to copyright ond vandalism.

Explicit Content Only is o dato visualizo-
tion of the curse word content of N.W.A."s
ground breaking 1988 gongsta rap
album, Straight Outta Compton. All radio
safe content has been removed from

the original 60 minute and 27 second
album, leaving a condensed 2 minute
and 55 second string of content deemed
‘explicit’ by the United States Federal
Communications Commission.

At the age of 10, Roth bought the Straight
Ovtta Compton album because of his in-
falvation with curse words. At the age of
27, Roth created this reductive mash-up
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as a tribute to a piece of popular culture
that has had o profound influence on his
career path,

Despite receiving a RIAA (Recording
Industry Association of America) cease
and desist notice, the album can still

be download for free from evan-roth.
com. The intellectval properly concerns
dassociated with the project highlight
comparisons between the content cen-
sorship issves surrounding rap music in
the 1980's and censorship as a side effect
of excessive use of copyright law today.

CHARLES SANDISON
UK. 1949, lives and works in Tampere
wwrw. larrisdale bay,com

GOOD AND EVIL
2002, media instollation

Charles Sandison staat bekend om zijn
ruimtelijke installaties van op taal
gebaseerde projecties. Het onderwerp
van veel van zijn kunst is het onvermo-
gen van kunst om te communiceren. Hij
schept eenvoudig vervaardigde, verlei-
delijke ruimtes die onafthankelijk van

de toeschouwer zijn, in de zin dat de toe-
schouwer en het kunstwerk op basis van
gelijkheid naost elkaar voortbewegen,
Sandison gebruikt tekst als een opzet-
telijke ontkenning van wat normaal-

gesproken van bewegende gegenereerde
beelden verwacht wordt. Dit eenvoudige
gebruik van tekst miskent de pure verwer-
kingskracht van de moderne computer.
Zijn techniek bestaat vit het schilderen
mel licht, tijd en elementaire karakters.

De gepresenteerde installatie toont
twee typen woorden: “EVIL’ en '600D".
De “slechte’ woorden zijn bloedrood
gekleurd, de "‘goede’ maagdelijk wit.

De beide woorden beschikken over
dezelfde eigenschappen en hebben
precies hetzelfde doel. Hun aandrang
om alle beschikbare ruimte te bezetten,
wordt voorigedreven door hun verlangen
de tegenstander vit te schakelen.
Tegelijkertijd vereist het verlangen de
tegenstander te elimineren dat alle be-
schikbare ruimte gekoloniseerd wordt.
Terwijl de woorden zich in tegenoverge-
stelde richtingen voortbewegen, orga-
niseren ze zich in aanvalskolonnen en
verdedigingslinies. De woorden komen
tot leven met behulp van genetische
codes die hetzelfde zijn als degene die
in micro-organismes als bacterién of
kankercellen worden aangetroffen.

De woorden vioeien traag, bijna als

een vioeistof of verf. Terwijl ze bewegen,
hebben ze veel weg van brede penseel-
streken die zich in de duisternis van de
kamer verspreiden. GOOD AND EVIL is
een kunstwerk dat zowel alomvattend
als naar binnen gericht is. maar zeker
ook politiek.

Chaorles Sandison is well known for his
spatial installations of language-based
prajections. The inability of art to com-
municate is often the subject of his art.
He creates simply crafted, seductive spa-
ces which are "of themselves’, indepen-
dent from the viewer, in that the viewer
and the artwork move alongside each
other on equal terms. Sandison uses text
s a deliberate negation of what normally
is expected from moving generated grap-
hics. This simple use of text undervalues

the raw processing power of the modern
computer. His technigue is to paint with
light, time and elemental characters.

The installation presented features two
kinds of words, "EVIL" and "600D". The
‘evil’ words are blood red, and the ‘good’
words are pure white. Both words posses
the same attributes and have exactly the
same goal. Their drive to occupy all the
given space is motivated by the desire

to eliminate their opposite. Equally, the
desire to eliminate the other requires
them to colonise all available space.
Thus the will to exist is defined by
strugale and a conflict of opposites. As
the words move in opposition to each
other they organise themselves into
columns of attack and lines of defense.
The words are animated using genetic
codes similar 1o those found in
micreorganisms such as bacteria or
cancerous cells.

The words flow slowly, almost like liquid
or paint. As they move they are like broad
brush strokes, spreading out into the
darkness of the room. GOOD AND EVIL is
an artwork that is both global and inter-
nal, but certainly also political.

TRIKOTON - MAGDALENA KOHLER
AT, 1982, and lives and work In Berlin
www.trikoton.com

TRIKOTON - HANNA WIESENER
DE. 1981, and lives and work in Berlin
www. trikolon.com

THE VOICE KNITTING COLLECTION
2007, mixed media installation

Trikoton is zowel een designlabel als
een project dot zich op de menselijke
stem richt, en op de technieken om deze
op te nemen en te reproduceren. Terwijl
Magdalena Kohler een opleiding tot
modeontwerper volgt, studeert Hanna
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Wiesener produciontwerp en interactieve
systemen aan de Universitit der Kiinste
Berlin. Samen zijn ze op zoek naar
nieuwe mogelijkheden voor generatieve
modeoniwerpen en naar een herinter-
pretatie van de relatie tussen mens en
machine.

Hoe voelt het wanneer je trul een werk-
tuig van je eigen stem wordt?

Breien en communiceren zijn altijd hand
in hand gegoan. Toen mensen in breigroe-
pen samenkwamen, was dat een moment
om verhalen te vertellen. Het idee voor
het werk heeft zijn wortels in deze ge-
schiedenis en in deze verhalen. Trikoton/
The Voice Knitting Collection zet stem-
signalen over op kleding om zo tol een
nieuwe esthetiek van de spraakopname
te komen. De schema’s van patroonkaoar-
ten voor oude, mechanische breimachi-
nes vormden de inspiratiebron voor het
avditieve dataprogramma. Hel frequen-
tiebereik van een gesproken boodschap
is omoezet in een binaire code voor
breipatronen.
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Vioor het Ars Electronica festival vit 2007
creéerden Kohler en Wiesener Gelsomina,
the Voice Knitting Machine. Voor de
installatie werd een mechanische brei-
machine vit de joren zeventig ‘gehackt’
om interactief te worden gemaakL Ze
gebruikten een microcontroller en
vierentwintig kleine moloren om een
patroonkaart te imiteren, die middels
een computer direct met stemsignalen
bestuurd kon worden. Onlangs werd
een Trikoloncollectie gelanceerd die
gebaseerd is op een parametrisch
breiprogramma daol samen ontwikkeld
werd met een Duits breibedrijf en de
Design Reaktor Berlin = een samenwer-
kingsverband van de Universittt der
Kiinste en een kleine producent. Een
webgebaseerde toepassing maakte het
de gebruiker inmiddels mogelijk om zelf
ziin of haar ingesproken boodschap in
mode om te zelten — even persoonlijk en
uniek als de menselijke stem.

Trikoton is both a design label and o
project which focuses on the human
voice and technigues to record and
reproduce it. While Magdalena Kohler is
studying fashion design, Hanna Wiesener
is studying product design and interac-
tive systems al the University of the Arls
in Berlin. Together they try to find new
possibilities for generative fashion design
and man-machine relations.

How does it feel when your swealter
becomes a medium of your own voice?
Knilting ond communicalion were alwaoys
related: When people came together in
knitting circles, it was storytelling time.
The idea of the work is rooted in this
history and in these stories. Trikoton/
The Voice Knitting Collection transfers
voice signals lo clothes, thus creating a
new aesthetic of speech-recording, The
scheme of pattern cards for old, me-
chanical knitting machines inspired the
audio data programme. The frequency
band of a spoken message is converied
inte a binary code for knitting patterns.

For the Ars Electronica festival in 2007,
Kohler and Wiesener created Gelsominag,
the Voice Knitting Machine. For the
installation, a mechanical machine from
the 1970s was hacked to become inler-
active. A microcontroller and 24 small
engines were used Lo imitate a pattern
card that could be directly controlled by
voice signals via a computer. Recently a
Trikoton collection bosed on o parame-
trical knitting program was produced
together with a German knitting company
and Design Reaklor Berlin - a coope-
ration of the University of the Arts and
simall manufacturer. Now o web-based
application enables the user to transfer
his or her own spoken message into a
fashion piece - as personal and unique
as the human voice.
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